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30 15 0
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0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Arkadiusz Dobrzycki
arkadiusz.dobrzycki@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowe wiadomosci z zakresu informatyki
oraz algorytmizacji i programowania w jezykachwysokiego poziomu, zna¢ zasady programowania w jezyku
C++, potrafi¢ opracowania proste algoryty oraz wspétpracowaé w zespole (grupie laboratoryjnej).

Cel przedmiotu

Poznanie teoretycznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z zastosowaniem wybranych elementow i
systemoéw informatycznych. Nabycie umiejetnosci opracowania projektow w obszarze lokalnych sieci
komputerowych oraz prostych baz danych (model relacyjny). Zapoznanie z teoretycznymi i praktycznymi
aspektami podstaw programowania wizualnego w srodowisku .NET (jezyk C# w zagadnieniach
inzynierskich).

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. ma wiedze nt. zasady dziatania elementéw sktadowych komputera,

2. ma wiedze nt. zasad projektowania i implementaciji relacyjnych baz (model zwigzkéw — encji,
transformacja do schematu relacyjnej bazy danych, normalizacja),



3. ma wiedze nt elementow i zasad projektowania sieci komputerowych,
4. ma wiedze z zakresu podstaw programowania w jezyku wysokiego poziomu,
5. ma wiedze z zakresu wykorzystania komputeréw i obliczeh réwnolegtych w praktyce inzynierskiej.

Umiejetnosci:
1.ma umiejetnos¢ zaprojektowania i budowy prostych systeméw bazodanowych,
2. ma umiejetnos¢ przygotowania prostego programu komputerowego w jezyku wysokiego poziomu.

Kompetencje spoteczne:
1. has the ability to design and build simple database systems,
2. has the ability to prepare a simple computer program in a high-level language.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: ocena wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym o charakterze tgczonym:
testowym i problemowym (sprawdzenie umiejetnosci rozwigzywania podstawowych problemoéw
informatycznych w zakresie zastosowania sprzetu komputerowego w pracy inzyniera oraz projektowania
systeméw baz danych); poszczegdlne elementy oceniane wg systemu punktowego z rézng waga, do
zaliczenia wymagane uzyskanie 50 % maksymalnej liczby punktow.

Laboratoria: premiowanie praktycznej wiedzy zdobytej w trakcie poprzednich i aktualnych ¢wiczen
laboratoryjnych, praktyczne sprawdzenie umiejetnosci programowania w jezyku C++. Poszczegdline
elementy oceniane wg systemu punktowego z r6zng wagg, do zaliczenia wymagane uzyskanie 50 %
maksymalnej liczby punktow.

Tresci programowe

Podstawy baz danych, sieci komputerowych oraz programowania.
Wybrane elementy systemow komputerowych.

Tematyka zaje¢

Wyktad: podstawy budowy i dziatania nosnikow informaciji, podnoszenie bezpieczenstwa i szybkosci
przetwarzania danych w rozwigzaniach serwerowych (technologie wieloprocesorowe, standard SATA
SAS, technologia RAID), podstawy architektury komputeréw réwnolegtych i zréwnoleglenia obliczen,
sieci komputerowe (transmisja danych w sieciach lokalnych, aktywny i pasywny sprzet sieciowy,
topologie, technologie sieciowe, internet (struktura, adresacja IP, ustugi, metody dostepu), elementy
projektowania sieci LAN (przewodowych, radiowych i hybrydowych), bazy danych: modelowanie -
diagramy ER, relacyjny model bazy danych (podstawowe pojecia, algebra relacyjna, projektowanie
struktur relacji i ich powigzan, podstawy jezyka SQL, MS Access), podstawy programowania na
platformie .NET - jezyk MS Visual C#, elementy programowania zorientowanego obiektowo,zagadnienia
bezpieczenstwa w sieciach komputerowych.

Laboratoria: podstawy programowania w jezyku C++ (skfadnia, realizacja prostych algorytmow).

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna (w tym: rysunki, zdjecia, animacje, dzwigk, filmy) uzupetniana
przyktadami podawanymi na tablicy, wyktad prowadzony w sposéb interaktywny z formutowaniem
pytan do grupy studentdéw lub do wskazywanych konkretnych studentéw, w trakcie wyktadu inicjowanie
dyskusji, uwzglednianie réznych aspektow przedstawianych zagadnien, w tym: ekonomicznych,
ekologicznych, prawnych, spotecznych itp.,przedstawianie nowego tematu poprzedzone
przypomnieniem tresci powigzanych, znanych studentom z innych przedmiotow.

Laboratoria: demonstracje, samodzielne wykonywanie zadan programistycznych (obliczeniowych).
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 95 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 50 2,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




